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1) Bestimmung der Atribute:

3 W6 Stärke (ST)
3 W6 Konstitution (KO)
3 W6 Mana (MA) X 5 --> Geistige Stabilität (gS)
3 W6 Geschicklichkeit (GE)
3 W6 Erscheinung (ER)

2 W6 + 6 Größe (GR)
 2 W6 + 6 Intelligenz (IN)

3 W6 + 3 Bildung (BI)

2) Bestimmung der Rettungswürfe:

IN    X 5 ------> Idee

MA  X 5 ------> Glück

BI    X 5 ------> Wissen

ST + GR ------> Tabelle Schadensbonus ------> Schadensbonus

Maximalstabilität = 99

3) Abgeleitete Werte: ST + GR Bonus
02 - 12 - 1 W6

(KO + GR) :2 ------> 13 - 16 - 1 W4
17 - 24 /

MA = 25 - 32 + 1 W4
33 - 40 + 1 W6

MA X 5 ------> 41 - 56 + 2 W6
57 - 72 + 3 W6

4) Fertigkeiten: 73 - 88 + 4 W6

BI X 20 ------>

IN X 10 ------>

5) Waffen

6) Alter & Erhöhte Bildung

Alter Bi + 6

Erhöhung des Alters und der Bildung siehe Seite 20 im Cthulhu Grundbuch

Tabelle Schadensbonus

Trefferpunkte (aufgerundet)

Siehe Waffenliste

=

Magiepunkte

Stabilitätspunkte

Berufsfertigkeitspunkte

Hobbyfertigkeitspunkte
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